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Objectif de formation

 Définir algorithme et codage

 Proposer des activités débranchées (sans ordinateur)

Proposer des activités de robotique

Proposer des activités de codage (Scratch)



DÉFINITIONS



Qu’est ce qu’un algorithme ?

Est-ce toujours lié à l’informatique ?







Définition de l’algorithme

Un algorithme est un enchaînement fini et ordonné
d’actions, qui chacune a un effet, et dont l’exécution
complète permet de résoudre une classe de problèmes

Les Sépas - 18 - Les algorithmes

https://upecnumerique-my.sharepoint.com/personal/benoit_foltz_u-pec_fr/Documents/Animations%20p%C3%A9dagogiques/Algorithmique/Les%20S%C3%A9pas%2018%20%20%20les%20algorithmes.mp4


Parmi les situations proposées, quelles sont 
celles qui sont répétitives et celles qui ne le 
sont pas ?

• Un algorithme d’opération posée 

• Un programme de construction

• Une recette de cuisine

• Des consignes sanitaires

• Un  programme Scratch

• Un algorithmique « collier de perles »

• Situations répétitives

• Situations non répétitives

• Ça dépend (donner des exemples)



Quelles activités algorithmiques faites-vous dans vos

classes ?



Que fait-on en cycle 3 ?

• Reconnaître les algorithmes du quotidien
• Reconnaitre les algorithmes de l’écriture chiffrée
• Poser des opérations
• Élaborer et lire un programme de construction
• Lire un déplacement à partir d’un codage oral
• Lire un déplacement à partir d’un codage écrit
• Coder un déplacement 
• Programmer un robot



Cycle 2: Écrire l'algorithme de la 
soustraction posée (CE1)
• Écrire le premier terme
• Écrire le deuxième terme en veillant à ce que chaque classe de 

nombres soit alignée ( unités sous les unités, dizaines sous les 
dizaines...)

• Si le chiffre des unités du 1er terme est supérieur à celui du 2e terme, 
alors écrire la différence en bas de la colonne des unités.

• Si le chiffre des unités du 1er terme est inférieur à celui du 2e terme, 
alors casser une dizaine et le transformer en 10 unités. On peut alors 
faire la différence entre les quantités d’unités et écrire le résultat en 
bas de la colonne des unités.

• Faire la différence entre le chiffre des dizaines du 1er terme et celui du 
2e terme. Écrire le résultat en bas de la colonne des dizaines
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Cycle 3 : Écrire l'algorithme de la 
division euclidienne posée (CM1)

• Écrire le dividende à gauche de la potence
• Écrire le diviseur à droite de la potence
• Abaisser le chiffre de gauche du dividende,

• S’il est inférieur au diviseur, alors …
• Sinon, …



Les frises géométriques

https://cenicienta.fr/wp-content/uploads/Telechargements/CE1-CE2/Maths/Geometrie/Frises-geometriques-ce1-ce2.pdf

https://cenicienta.fr/wp-content/uploads/Telechargements/CE1-CE2/Maths/Geometrie/Frises-geometriques-ce1-ce2.pdf


La place du codage dans les 
programmes du cycle 3

(BO n°31 du 30/07/2020)



Quel codage en cycle 3 ?

• Coder un déplacement
• Coder un message
• Coder une image
• Programmer le déplacement d’un robot



ACTIVITÉS DÉBRANCHÉES



Déplacements

Comment diriger un véhicule à distance ?

Nous allons simuler une mission d’exploration sur une planète lointaine.
La mission est habitée et, sur la planète, l’équipage dispose déjà d’une
base et d’un véhicule terrestre (de type « rover »).
L’environnement est hostile, donc lors des sorties d’exploration une
personne doit toujours rester à la base par sécurité.
Si les personnes qui sont sur le terrain ne sont plus en mesure de
piloter le rover (par exemple, si elles ont perdu connaissance), la
personne d’astreinte doit pouvoir diriger le rover à distance pour le
ramener à la base, sans avoir besoin de parler à l’équipage.
Les ordres de déplacement sont donnés au rover sous forme d’ondes,
mais il faut inventer un langage pour donner ces ordres.



Déplacements



Déplacements

Surnoeuds Dans lescases

Il est pertinent de se déplacer dans les cases afin d’aider à la programmation avec Scratch ,

On part d’un nœud et on
arrive à un autre nœud.

On part du milieu d’une caseet on  
arrive au milieu d’une autre case. .



Déplacements

http://castor-informatique.fr/questions/lamap/demo_guide_lamap.html

Exercices en ligne

http://castor-informatique.fr/questions/lamap/demo_guide_lamap.html


Messages

Comment encoder un message avec des nombres ?

L’équipe du poste de contrôle communique avec le rover et avec l’équipe de terrain en utilisant des
instruments électroniques.
Ces instruments permettent d’envoyer et de recevoir seulement des nombres, pas de lettres.
Tout message textuel à transmettre doit donc être converti en une succession de nombres avant
l’envoi (c’est l’opération d’encodage du message), puis reconverti en une succession de caractères
textuels à l’arrivée (c’est l’opération de décodage du message).
Il ne peut pas y avoir d’espace ou de virgule entre les nombres : les nombres arrivent tous « collés » à
la suite les uns des autres.

ENCODER : « Envoyez bulletin météo, … »

DÉCODER : « 01 16 16 18 15 03 08 05 … »



Messages

Encoder un message en binaire

En réalité, les instruments électroniques ne peuvent pas transmettre directement des nombres : ils
transmettent des flux de signaux lumineux ou électriques.
Ces signaux n’ont que deux états : NON (pas de signal) ou OUI (signal) aussi appelés 0 et 1.
Il faut donc repenser leur système de codage avec cette nouvelle contrainte.
Tous les messages, échangés entre la base et le rover, sont datés. Il faut donc être capable d’indiquer
avec des 0 et des 1, entre autres choses, le jour de la semaine.

CODER : « le jour de cette formation »



Messages

http://castor-informatique.fr/questions/lamap/demo_guide_lamap.html

Exercices en ligne

http://castor-informatique.fr/questions/lamap/demo_guide_lamap.html


Images

Comment communiquer avec des images ?

Comme les habitants de cette planète ne savent pas parler ou comprendre
notre langue, il n’y a qu’une solution pour s’adresser à eux : dessiner sur le
sol quelque chose qui attirera leur regard.
À sa disposition, l’équipage a de gros galets : des blancs et des noirs. Il
pourrait les utiliser pour réaliser une fresque au sol.
À l’aide des galets blancs ou des galets noirs, alignés en une grille de 7 x 7
cases (appelés « pixels »), les explorateurs doivent reproduire grossièrement
l’image ci-contre.
Chaque case ne peut être qu’entièrement noire, ou entièrement blanche, ce
qui correspond à l’utilisation d’un galet noir ou d’un galet blanc.



Images



Images

http://castor-informatique.fr/questions/lamap/demo_guide_lamap.html

Exercices en ligne

http://castor-informatique.fr/questions/lamap/demo_guide_lamap.html


ACTIVITÉS DE ROBOTIQUE



Bee-Bot

Découverte du robot



Bee-Bot

Exécuter un programme

L’abeille doit rejoindre sa ruche en passant butiner une fleur mais en évitant les cases bleues.



Bee-Bot

Exécuter un programme

A quel endroit arrive l’abeille après avoir réalisé le parcours suivant :



Bee-Bot

Programmer un parcours long en utilisant les boucles

L’abeille doit rejoindre sa ruche. La ruche et l’abeille étant placées à des angles opposés du tapis,



Bee-Bot

Défis

1. Trouver le chemin le plus court.
2. Trouver le chemin le plus rapide en passant par des cases imposées.
3. Trouver le chemin le plus court en passant par des cases imposées et 

en évitant les cases interdites.
4. Utiliser un tunnel qui masque une partie du tapis.
5. En binôme (2 bee-bots sur deux cases différentes du tapis), se rendre 

au même endroit en utilisant la pause (priorité d’une bee-bot).





Bee-Bot

https://beebot.terrapinlogo.com/

Exercices en ligne

https://beebot.terrapinlogo.com/
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ACTIVITÉS DE CODAGE
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